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HORSEMANSHIP
AMATEUR & YOUTH
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.trottoda 1a2

. galoppo a mano destra fino al centro dell'arena formando un angolo di 90°

. al centro dell'arena stop e 1 spin a destra (360°)

. galoppo in un cerchio grande a mano destra

. al centro cambio di galoppo (semplice o al volo)

. galoppo sinistro per mezzo cerchio, trasizione al trotto facendo un agolo di 90°

. trotto allungato fino al centro dell'arena

. trotto raccolto facendo un angolo a sinistra e poi a destra fino all'altezza del marker
. stop, esitare e uscire al passo o al trotto
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HORSEMANSHIP
ALL NOVICE & ALL ROOKIE
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l.passodaAaB

2. trotto allungato fino al centro dell'arena formando un angolo di 90° a sinistra
3. galoppo a mano destra in un cerchio grande, al centro transizione al trotto

4. trotto per mezzo cerchio poi transizione al galoppo a mano sinistra sulla linea
longitudinale fino a B

5. transizione al trotto e all'altezza di A angolo di 90° a destra

6. stop e back una lunghezza, esitare e uscire al passo o al trotto
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. al marker passo 2 lunghezze

. trotto allungato fino al centro del pattern formando un angolo di 90° a sinistra

. trotto raccolto per mezzo cerchio, poi trotto sulla longitudinale fino all'altezza del marker
. al marker fare un angolo di 90° a destra e passo 3 lunghezze

. stop e back 4 passi, esitare e uscire al passo o al trotto
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HUNT SEAT EQUITATION
AMATEUR & YOUTH
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GALLOP

1. trotto battuto diagonale destra fino al centro dell'arena, angolo a 90° a sinistra

2. trotto seduto come da disegno

3. galoppo a mano destra e transizione al galoppo allungato (two point) fino al centro
dell'arena poi galoppo raccolto prima della transizione al passo

4. passo, galoppo a mano sinistra, galoppo allungato (two point), poco prima del centro
galoppo raccolto

5. al centro dell'arena transizione al trotto sulla diagonale sinistra in un mezzo cerchio
piccolo, prima del centro dell'arena trotto seduto

6. angolo di 90° a sinistra, angolo di 90° a destra fino al marker

7. al marker stop, uscire al passo o al trotto
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HUNT SEAT EQUITATION
ALL NOVICE & ALL ROOKIE

1. trotto battuto diagonale destra per 1/3 della diagonale del pattern

2. trotto sollevato (two point) per 1/3 di diagonale

3. trotto seduto per 1/3 di diagonale

4. galoppo a mano sinistra e transizione al galoppo allungato (two point) intorno
all'arena e verso il centro, poco prima del centro transizione al galoppo raccolto
5. cambio semplice o al volo, galoppo a mano destra come da disegno

6. trotto battuto diagonale sinistra passando per il centro fino al marker

7. al marker stop, uscire al passo o al trotto



20- FINAL-17/

31 OTTOBRE - 5 NOVEMBRE 2017 23QH - INCISA SCAPACCINO (AT)

RANCH RIDING
ALL NOVICE & ALL ROOKIE
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START
. passo
. trotto

. trotto allungato, stop

. spin 360° in entrambe le direzioni (dx-sx o sx-dx)

. galoppo a mano sinistra

. galoppo allungato, raccogliere il galoppo prima della transizione al trotto
. semicerchio al trotto

. galoppo a mano destra

. passo, angolo di 90° e passo sui pali

0. stop e back, uscire al trotto

HOoONOTUPA,WNE



20-FINAL-17/

31 OTTOBRE - 5 NOVEMBRE 2017 23QH - INCISA SCAPACCINO (AT)

RANCH RIDING

REGIONAL OPEN, ALL AGES, AMATEUR, YOUTH, FUTURITY
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. passo

. side pass a sinistra e a destra

. passo e trotto allungato

. prima dell'angolo raccogliere il trotto

. all'altezza del centro galoppo a mano destra e angolo
. in centro cambio di galoppo semplice o al volo

. galoppo a mano sinistra come da disegno

. dopo l'angolo allungare il galoppo

raccogliere il galoppo e stop

. rollback a destra e galoppo a mano destra

. trotto e angolo di 90° a sinistra come da disegno
. transizione al passo, stop

. uno spin in entrambe le direzioni (dx-sx o sx-dx)
. back, uscire al passo o al trotto
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REINING AQHA #8
ALL NOVICE

PATTERN # 8

PATTERN B

Il cavalle pud enfrars al passo o al trodto fine al cantro
dellarana. Ma deva assare al passo o larmo prima di
iniziare il pattern. Cominciare al centro dell'arena rivoll
waraa il mure o staccionata sinistra,

1} Complalare 4 sping verso sinisira.

2} Complelare 4 spins verso destra. Esflase

3} Galoppo a mano destra e compleians tre cenchi a
destra, il primo largoe e veloes, il secondo piccolo e
lenio, il tarzo largo @ veloce, Cambiare di mano pas-
sanda dal centro dell'arena,

4] Completare fre cerchi a sinisir, i prime largo & ve-
loce, il saconda picooia & lenta, 7l tarzo largo & valo-
oo, Cambiare di mano passando dal contro dell'arana.

5} Incominciare un cerchio largo e velote a destra. Mon
chiudarlo ma galoppare diritli versa il lato opposto
dellarena, passane il marker mediano e quando ci s
trova ad almeno 6 mit. dalla staccionata fare un roll
back verso sinistra per ritrovarsi nella direziones op-
posta senza fermasi.*

&) Continuare al galoppo sulla stessa linea del semi-
cerchio precedenie, non chiuderio ma galoppare di-
ritti peer il lato lungo: oltrepasaare il marker mediano
e guando ci £i trova ad almeno & mt. dalla staccic-
nata fare un roll back varss dastra par trovarsi nella
direzione opposta denza lermarsi,”

T} Continuare al galoppo sulla stessa linea del cerchio
pracedents, non chiudarls ma galoppana, dirtto par
il lato lungo passando per il marker madiano, quan-
doci gl trova ad almeno 6 mt. dalla staccionala fare
ung sliding stop. Fare un back per un minimo di 3
mi. Esitara par far capire cha di & terminala la prova.

Il cavallere deve scendene & mostrans Fimboocatura al
giudica,

* |l eavalle quanda effemtua il roll back per cambiare di-
rezione pub essers sia al galoppo destro sia &l galoppo
sinistro; comungue deve essere al galoppo giusto quan-
do, dopo awvare cambiato direziona, arriva varsa il lata
oppasio del campo,
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REINING AQHA #9
AMATEUR & YOUTH

PATTERN 9
PATTERN # 9
1} Galoppare passando per il centrp, olirgpassare que-

sto, fare uno sliding stop. Fare un back verso il cen-
Irg dell'arena (o almenc 3 mi) Esilare.

2) Complelare 4 spins a desira,

3) Completare 4 spins & 1/4 a sinistra. 1| cavalla al ter-

mine si dewe rovane con la testa rivolta verso il lato

sinistro dell'arena. Esitare

Galoppo a mand sinistra, complatane un cerchio [HiC=

colo e lenta, proseguine con due cenchilarghd e velp-

ci tutli a sinistra. Cambiare di mano (o di galoppao)
passando per il centra dell'arena.

5) Comgplatare un carchio piceolo @ lento, pol dus lar-
ghi e veloct tulli a desira, Cambiare di mann (@ i
galoppo) passando per l cantro dell'arena.

6] Incominciare un cerchio a sinistra largo & veloos,
Naon chiudarlo ma galoppane dritti per il lato lungo
virsa il lalo opposta: oltrepassalo i| marker madiao
ad almeng & ml. dalla staccionala fare un roll back a
destra per trovarsi nella direzione opposta senza far-
rmarsic.

71 Continuare sulla linea del cerchio precedents, Mon

chiuderlo ma galoppare diriti per # kato lungo varso

il lato opposto, olrepassane il marker mediano ad al

rand B mi. dalla stacconata fare un roll back a sini-

stra per Irgvarsl nella direzione opposta senza far-
marss",

Conlinuare sulls inea dei cerchi precedente, Non

chiuderlo ma galoppara diriti per il lato ungo verso

il lato opposto; olirepassans il marker mediano ad

L almano 6 mi. dalla staccionata, fare uno shding slop.

START Esitare per far capire che si @ lerminata la prova.

4
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Il cavaliare deve scendere & mostran FNmboccatura al
giudice,

* Il cavalle quando effetiua il roll back per camblare di-
FEEIONG pud essere sia al galoppo destro sla la galoppo
sinistro, comungue deve essere al galoppo giusto quan-
do, dopo avers cambiato direzione, armiva verso il lato
oppesio del campo.
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REINING AQHA #6
OPEN REGIONAL, JUNIOR e SENIOR

‘ PATTERN # 6
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PATTERMN &

Il cavallo puo antrara al passo o al rodto fno al cenim
dellarena. Ma deve essere al passo o fermo prima di
inizigre il pattern, Cominciare al centro dell'arena rivolti
varso il muro o staccionala sinisira,

1) Completare 4 spins a desira

2) Completare 4 spins a sinistra. Estare

3) Galoppo sinistro e completare due carchi larghi e
velodd verso sinisira e uno piccolo e lento; cambiare
i mano (& di galoppo) al centro dellarena.

4) Completare due cerchi larghi e veloc! a desra e uno,
pictole @ emo Sempre varso destra. Cambiare di
mang {8 di galoppa) al centro dell'anena.

5) Cominciare un cerchio large & veloce a ginistra, non
chiuderlo ma galoppare dritti verss il lato cpposto
dellarena, clirepassare il marker mediang fare un
rodl back verso desira per trovars: nedla direzrone
opposta mantenendosi ad almeno & mit. dal muro o
slaccionala.

&) Continuare sulla fraceia del carchio pracedents, non

chiuderlo. Galoppare verso il lato opposto dell'are-

na, oltrepassare il marker mediano & fara un roll back

a ginistra per trovarsi nella direzions opposta man

tenendosi ad almeno & mi, dalla staccionata, Mon

Eesalar

Continuana sulla tracia del carchio precadanta, ma

non chivdado, & galoppare dritti nel lata lungo versa

il lato opposto dell’arana, oltrépassato il markar ma

diano fare uno sliding stop ad alimano & mt. dal murn.

Fare un back verso il centro dellarena periomenda di

3 mit. Esitane per far caplre che sl & terminata la prova.

T

—r

Il cavaliers deve scendere a mastrare Nimboccatura al
giudica.
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REINING AQHA #5
ALL ROOKIE

FPATTERN # 5

FIMISH

PATTERN 5

Il cavallo pud entrare al passo o al trelle fing al centro
dell'arena. Ma dove essere al passo o farmo prima di
iniFare il pattern. Cominciare al centro dell'arena rivolti
wversa il murd o staccionala sinisira.

1) Galoppo a mano sinistra, sl complelano due cerchi
larghi & valaci a sinistra ad uno piccoks @ lante
sempra a sinistra. Fermarsi al centro delf'arana

2) Complelare 4 spins a sinistra. Esilare

3) Geloppo a mano destra, Complatare due cerchi
larghi & veloci a destra ad una piccalo @ lanta sam-
pre a destra. Fermarsi al centro dell'arana.

4) Completare 4 spins a destra, Esitare

5) Galoppo sinistro e fare una figura larga e veloce a
forma di 8.

6) Chiudare la tigura ad 8 ed iniziara un carchio largo
€ veloce werso sinistra. Non chiudere il carchio ma
galoppare dritto verso la line dell'arena ofrepassa-
i il marker medianc @ fare un roll back verso de-
stra per Irovarsi dalla parte opposta rimanendo ad
almeno & mi. dalla staccionata sanza farmarsi.*

71 Confinuare a galoppare sulla linea del cerchio pra-
cedente, non chivderlo ma avanzare al galoppo
varso la parte opposta dell'arana. Passato il
markar mediano faré un roll back versd sinista per
frovarsi dalla parte opposta mantenendosi sempre
ad almeno & mit, dalla stacclonata. Mon esitare,

8] Comtinuare a galoppare sulla linea del cerchia pre-
cedente, non chiuderlo ma avanzare al galoppo
verso la parte opposta dell'arena, oltrepassare il
marker mediano fare uno sliding stop sempre ad
almeano & mi. dalla staccionala. Fare un back per
un minime di 3 mt. Esitare per far capire che sié
terminala |a prova.

il cavaliere deve scendere & moastrare Iimboccatura al
giudice,

Il cavallo quando effettua il roll back per camblare dire-
Zione pud essere sia al galoppo destro sia al galoppo
sinistro; comunogue deve assare al galoppa giusio quan-
do, dopo avere cambiato direzione, amiva versa il lato
opposto del campo.
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SHOWMANSHIP
AMATEUR & YOUTH

. pronti al marker, trotto mezzo cerchio

. stop e spin 34 (270°)

. backal

. passo 2-3 lunghezze e trotto mezzo cerchio
. stop, spin Y2 (90°) e set up

. ispezione

. spin Y (90°) uscire al passo
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SHOWMANSHIP
ALL NOVICE & ALL ROOKIE
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Start

. pronti al marker, trotto fino al giudice

. set up e ispezione

. dopo l'ispezione spin 1 e %2 (540°) e passo fino a meta percorso
. stop e back 2 lunghezze

. spin 34 (270°)

. uscire al trotto
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SHOWMANSHIP
WALK & TROT
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*
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Start

. pronti al marker, trotto fino al giudice

. set up e ispezione

. dopo l'ispezione spin 2 (180°) e passo fino a meta percorso
. stop e back 4 passi

. spin 34 (270°)

. uscire al trotto
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1) Start, passo, sposta oggetto 2) Cancello uscita al passo 3) Back a L 4) Galoppo SX sulle barriere
5) Trotto tra i birilli 6) Stop Sidepass a L, uscire al passo sulle barriere 7) Trotto sulle barriere quadrato al trotto
8) Galoppo DX sulle barriere 9) Stop o transizione al passo, quadrato DX o SX, ponte, stop ed esitare.
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TRAIL HORSE
ALL NOVICE, ALL ROOKIE, FUTURITY
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. cancello a mano destra con palo

. trotto nel corridoio e stop nel quadrato, spin 360° (destra o Siinsua; c usunc al passo
. galoppo sinistro sui 3 pali

. trotto su 3 pali

. galoppo sinistro su 3 pali

. trotto e serpentina su 3 pali

. trotto su 5 pali

. galoppo destro su 2 pali

. stop o transizione al passo, passo sul ponte e nel corridoio

0. back a L e uscire al passo su 3 pali
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TRAIL HORSE
OPEN REGIONAL, JUNIOR, SENIOR, AMATEUR & YOUTH

".-*:--dac; | i i i 1
F-Y

—_— 5.

. 8.
N LOPE (LL)
w ‘
L ]
L]
— 4
—

8

U5 b
LOPE (LL)

COPYRIGHT 2012
Titd KIMURA

START

. cancello a mano destra con palo

. trotto nel corridoio e stop nel quadrato, spin 360° (destra o sinistra) e uscire al passo
. galoppo sinistro sui 3 pali

. trotto su 3 pali

. galoppo sinistro su 4 pali

. trotto e serpentina su 3 pali

. galoppo destro su 5 pali

. continuare al galoppo su 4 pali

. stop o transizione al passo, passo sul ponte e nel corridoio

0. back a L e uscire al passo su 3 pali
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1. cancello a mano destra
2. passo nel corridoio e stop nel quadrato, spin 360° (destra o sinistra) e uscire al passo
3. trotto su 3 pali
4. trotto su 3 pali
5. trotto su 3 pali
6. serpentina su 3 pali
7. trotto su 5 pali
8. trotto su 2 pali
9. stop o transizione al passo, passo sul ponte e nel corridoio
10. back a L e uscire al passo su 3 pali



31 OTTOBRE - 5 NOVEMBRE 2017

20- FINAL-17/

WESTERN RIDING AQHA #2

23QH - INCISA SCAPACCINO (AT)

ALL CLASSES
= L]
L1 L]
o
I@ <]
R ey T
+ £ | T
® B & o
SN WALK === 08 =
LOPE

LEAD CHANGING AREA

. passo, transizione al trotto, trotto sul palo
. transizione al galoppo a mano sinistra
. primo cambio

. secondo cambio

. terzo cambio

. cerchio e quarto cambio

. quinto cambio

. sesto cambio

. settimo cambio e cerchio

10. galoppo sul palo

11. stop e back
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